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tehnologijama za inovativne usluge hamijenjene osobama sa slozenim
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ZAINTERESIRANI STE
ZA NASE APLIKACIJE?

Slobodno pogledajte i ispro-
bajte | ostale aplikacije koje
smo razvili za Vasu djecu.

Cjelokupnu ponudu aplikaci-
ja, kao | sve informacije o nji-
hovu preuzimanju I koristenju
mozete pronaci na adresi

WWW.ICt-aac.hr

Poznavanje koliCine jedan je od preduvjeta za
usvajanje pojma broja, odnosno osnova za buduce
racunanje. Djeci s teskocama u razvoju ova aplikacija
na atraktivan nacin pruza rana iskustva s kolicinom i
brojevima, potpomognuto slikovnim i zvucnim zapi-
som. Aplikacija olakSava ucCenje povezivanja vizual-
nog simbola i koli¢inu te znamenke (brojke). Upravo
tako povezani vizualni | auditivni simboli kod nave-
dene skupine djece poticu, odrzavaju | unaprjeduju
vjestine rane matematicke pismenosti neophodne za
usvajanje pojma kolicine, a kasnije i za shvacanjem
znacenja brojeva, sto je preduvjet za shvacanjem
osnovnih racunskih operacija. Koristeci aplikaciju
djecaimajuprilikuupoznatidrugevazne matematicke
predvjestine kao sto su razlikovanje malo-puno i
jednako mnogo povezivanjem razliCitih simbola koji
predstavljaju istu koliCinu te povezivanje brojeva i
simbola s domino plocica.

Prednost aplikacije je mogucnost njezine uporabe u
obiteljskom okruzeniju i/ili predskolskim ustanovama
te pocCetnojnastavimatematike u osnovnim skolama.
Aplikaciju mogu koristiti i mlada djeca tipiCnhog
razvoja kod koje ne postoji potreba za dodathom
strucnom podrskom.

Aplikacija pomaze pri ucenju koliCine povezivanjem
broja simbola prikazanih na ekranu i tockica na domino
ploCicama. Korisnici u okviru aplikacije imaju mogucnost
nauciti koliCinu prebrojavanjem simbola ili prepozna-
vanjem zadanog broja. Korisniku se u pojedinom zadat-
ku prikazuju dva skupa simbola koji su u svakom skupu
rasporedeni poput tockica ha domino ploCicama. Za-
daci mogu biti prikazani simbolima | brojevima. Lijevi
skup uvijek sadrzi dosad naucene koliCine, dok desni
skup sadrzi nove koliCine koje tek treba nauciti - npr. u
Igri “Ucenje do 5" u ljevom skupu mogui biti kolicine 1, 2
i 3, dok su u desnom kolicine 4 ili 5. Ponudeni odgovori
su u obliku domino plocica. KoliCine do 5 na domino
plocCicama su prikazane jednom bojom tockica, kolicine
vece od 5 prikazane su kombinacijom dviju boja tockica.
U postavkama aplikacije nalazi se niz mogucnosti za
prilagodbu sucelja: nacCin prikaza domino plocCica — u
rastucem ili pomijesanom poretku, broj zadataka u je-
dnom krugu igranja (od 5 do 20) te broj odgovo-
ra (domino plocica) koji se prikazuje korisniku (od 2
do 6). Dodatne mogucnosti za prilagodbu aplikacije
su ukljucCivanje/iskljucivanje izgovora zvuc¢nog zapisa
simbola, odabir pozadine sucelja te postavljanje broja
ostvareninbodova/zvjezdicazapojedineigrenapocetnu
vrijednost.
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Ulaganje u buducnost!



